1.Fundamentos de la accesibilidad web
1.1 Introduccidn a la Accesibilidad web.
1.2 Beneficios de la accesibilidad web.
1.3 Tipos de discapacidad y su impacto.
1.4 Principales tecnologias de apoyo. (En funcion del grupo: simulacién
practica breve con alguna/s tecnologias —Ej. lector de pantalla NVDA,
navegacion mediante teclado, magnificacion, etc.)
1.5 Normativa y estandares relacionados con la accesibilidad web.

2.Evaluacion de accesibilidad Web
2.1 Introduccion a la metodologia de evaluacion WCAG-EM.
2.2 Las herramientas de evaluacion de accesibilidad web.
2.3 Informes de revisidn de accesibilidad web.
2.4 Practica del mddulo.

3.Revisidn practica de accesibilidad de una pagina web
3.1 Revision del mdédulo anterior.
3.2 Propésito claro: objetivos bien definidos.
3.3 Estructura sélida: Construida segun los estandares.
3.4 Interaccion facil: Todo funciona.
3.5 Orientacidn util: Guia a los usuarios.
3.6 Presentacién limpia: Apoya el significado.
3.7 Lenguaje sencillo: Crea una conversacion.
3.8 Medios accesibles: Apoya todos los sentidos.
3.9 Practica del mddulo.

4.Simulacién de discapacidad para evaluar la accesibilidad
4.1 Revision del médulo anterior.
4.2 Simulacién de discapacidad visual (magnificacién, Voiceover y
NVDA).
4.3 Simulacién de discapacidad motriz.
4.4 Simulacién de discapacidad cognitiva.
4.5 Practica del médulo.

5.HTML 5 y accesibilidad
5.1 Revisidn del mdédulo anterior.
5.2 Introduccion a HTMLS5 (caracteristicas de accesibilidad).
5.3 Elementos graficos en HTMLS5.
5.4 Formularios en HTML5.
5.5 Practica del médulo.



6.WAI-ARIA
6.1 Revisidon del mddulo anterior.
6.2 Introducciéon a WAI-ARIA.
6.3 Roles, estados y propiedades.
6.4 Aplicar Landmark roles.
6.5 Crear zonas dindmicas en la pagina.
6.6 Uso del lector de pantalla con una pdagina con WAI-ARIA.
6.7 Practica del médulo.



