Temario

1. Introduccién y Configuracién de Playwright
1.1. Introduccién a Playwright

1.2. Instalaciones posibles

1.3. Ecosistema y caracteristicas de Playwright

2. Conceptos del Nucleo de Playwright

2.1. Estructura de los tests

2.2. Anotaciones para organizar los tests

2.3. Ejecucidn de tests: ejecucidn bésica y configuraciones
2.4. Selectores y aserciones

2.5. Uso de retries para mejorar la fiabilidad de las pruebas

3. Interacciones con Elementos
3.1. Interaccién con elementos de la pagina: clics, escritura, desplazamientos...
3.2. Uso de Codegen para la generacién automatica de pruebas

4. Conceptos Avanzados

4.1. Patron Page Object Model

4.2. Uso de Mocks en las pruebas

4.3. Ejecucidn de tests en paralelo

4.4. Tests paramétricos: reutilizacién de pruebas con diferentes datos
4.5. Emulacion de otros dispositivos para las pruebas

5. Otros Tipos de Testing
5.1. Testing de componentes
5.2. Tests visuales
5.3. Testing de APIs

6. Herramientas y Buenas Practicas
6.1. Generacion de informes de los resultados de las pruebas
6.2. Cobertura de codigo: andlisis y reporte de la cobertura de pruebas
6.3. Buenas practicas en la creacién de tests



