Temario

Introducciéon a GSAP
1.1 Instalacion y setup
1.2 Primeros pasos: TweenlLite y TweenMax

Conceptos fundamentales de GSAP

2.1 Tweensy Timelines

2.2 Propiedades de animacién

2.3 Buenas practicas y estructura de cédigo

Control avanzado de secuencias

3.1 Timelines encadenados

3.2 Sincronizacion y etiquetado

3.3 Control dindmico de animaciones

Plugins de GSAP esenciales

4.1 ScrollTrigger

4.2 MorphSVG y DrawSVG (si se requieren animaciones de SVG)
4.3 SplitText

Rendimiento y optimizacién

5.1 Performance en animaciones web
5.2 Practicas recomendadas

5.3 Plugins e integraciones

Integraciéon con proyectos de Ul a gran escala
6.1 Patrones de arquitectura

6.2 State Management y animaciones

6.3 Buenas practicas en equipos

Microinteracciones y UX animado
7.1 Concepto de microinteracciones
7.2 Aplicacion con GSAP



